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PROJEKTINFO:

Konkurrence- og forhandlingsforlgh: 2008-2009

Bruttoetageareal : 60.000 m2, heraf 30.000 m2 parkeringshus

De nye Havnehyrum: 83.000 m2

Samlet hyggesum: 1.7 mia. dkk

Opfarelsesdr: 2011-2014/15

Finansiering: Arhus Kommune og Realdania/Realea A/S

Bygherre: Arhus Kommune - www.multimediehuset.dk

Totalrddgiver, arkitekt: schmidt hammer lassen architects - www.shl.dk
Landskahsarkitekt: Arkitekt Kristine Jensens Tegnestue - www.kristinejensen.dk
Ingenigr: Alectia
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“\ VISION }V

PROCES

BYGHERRE ARKITEKTER

BAGGRUND

Multimedichuset og de tilherende nye Havnebyrum er et stort projekt for hele Arhus
og vil, nér projektet endeligt star feerdigt i 2015, fuldsteendigt aendre pa opfattelsen af
Arhus Midtby og dens sammenhzng med Arhus A, Arhus Inderhavn og Arhus Bugt.
Multimediehuset og de nye Havnebyrum vil tilfere byen store kvaliteter bade i anven-
delsesmuligheder af de nye byrum med &bningen af den resterende del af Arhus A og
pladsdannelserne p& havnearealerne, samt i forbindelse med indholdet af det nye store
demokratiske hus, Multimediehuset.

Byens borgere, som er brugerne af de nye byrum og havnepladser og selve huset, skal
allerede fra starten involveres i indretningen af de nye byrum og ”borgernes hus”.

I den forbindelse har Arhus Kommune og radgivningsgruppen inviteret borgere, for-
eninger og organisationer til en borgerinddragelse om de nye Havnebyrum. Der har
sidelobende med borgerinddragelsesprocessen for de nye Havnebyrum kert en borger-
inddragelsesproces omkring Multimediehuset.

FORMAL

Formalet med borgerinddragelsen er gennem en brugerdrevet innovationsproces at be-
rige projektet med en mangde vardifuld information og inputs, som hverken bygher-
ren eller totalrddgivergruppen selv ville have kunnet frembringe.

DIALOG _ | 4 v|\BEARBEJDNING

UDVIKLING

BORGERE, ARKITEKTER
FORENINGER,
ORGANISATIONER,
BYGHERRE

Borgerinddragelse handler bredt om at fremme den enkelte borgers engagement i
kommunens og lokalomradernes kvalitative udvikling gennem en falles forstaelse for
et projekt ved at skabe medejerskab og sikre en lokal forankring. Samtidig skal den
tilfore rddgiverne det nedvendige grundlag for at kunne skabe et projekt, der tilgodeser
borgernes ensker og visioner bedst muligt.

Derfor indsamles inputs undervejs og det tydeliggeres efterfolgende hvordan deres
medvirken har pévirket processen og projektet.

Dette haefte er forste del af denne proces. Her bliver borgernes idéer usorteret presen-
teret som dokumentation og oplysning.

Formdlet med borgerinddragelsesprocessen for de nye Havnebyrum:

* at fa byens borgere til at bidrage med deres dromme, idéer og forslag til at udnytte
de nye Havnebyrum og pladser sd projektet styrkes

* at udbrede kendskabet til det foreliggende konkurrenceprojekt; dets rammer og ind-

hold og betydning for udviklingen af Arhus Midtby og den nye sammenhaeng mellem
byen, havnearealerne og dens udlob i det nye havnebassin

BORGERINDDRAGELSESPROCES DE NYE HAVNEBYRUM 4/33



NEW CENTRAL U%BAN WA\JRWON\ AND MEDIASP] @

CE IN AARHUS

* at inddrage byens borgere i en videreudvikling af projektet; at give dem inspiration og
viden om projektets visioner og idéer og fd de fremtidige brugere af de nye Havnebyrum
til at forstd omradets kontekst, kompleksitet og potentialer

FORL@B

Borgerinddragelsesprocessens start blev markeret ved et d. 14.
september 2009 pa Radhuset. Dagsordenen var falles for Multimediehuset og de nye
Havnebyrum. Rédmendene bad velkommen og Realdania udfoldede visionerne med
projektet og arkitekterne bag projektet fortalte om arkitektoniske visioner og design.

Efterfolgende blev der afholdt med samme dagsorden - d. 29. september
2009 i Udviklingssekretariatet for De Bynare Havnearealer og d. 6. oktober 2009 pa
Hovedbiblioteket. Landskabsarkitekterne introducerede konkurrenceprojektets indhold
og forudsatninger og hvilke aspekter af projektet, som borgerne har indflydelse pa.
Efter introen arbejdedes gruppevis med en rakke tematiske vinkler pa projektet. Op-
leegget hertil var tegninger, tematiske spergsmal og referencefotos. Dialogmedet blev
afsluttet med opsamling i plenum, hvor de enkelte grupper prasenterede deres idéer og
forslag fremkommet i grupperne.

Dialogmederne var workshopbaserede med den gode dialog i fokus.
Totalrddgivergruppens opfattelse af mederne var, at de blev bade inspirerende og me-

INFOMBDE
D. 14. septemher 2009

DIALOGM#@DE 1
D. 29. septemher 2009

DIALOGMBDE 2
d. 6. oktoher 2009

IDEKATALOG
Uge 47

BEARBEJDEDE IDEKATALOG *
primo december 2009

OFFENTLIGT M@DE
DISPOSITIONSFORSLAGET
PRESENTERES
Marts 2010
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get givende, da de fremmedte borgere repraesenterede et bredt aspekt af interesser og
udviste et stort engagement.

Sidelgbende har totalradgivergruppen kert en borgerinddragelsesproces omkring Mul-
timediehuset.

Pd hjemmesiden www.multimediehuset.dk ligger preesentationsmaterialet fra dialog-
maderne som kan downloades.

Dette er output af dialogmederne. Materialet prasenterer tematisk de pa
medet fremkomne synspunkter. Alle bidrag er usorteret presenteret og giver derfor et
indblik i alle borgernes forskelligartede bidrag.

Pd hjemmesiden www.multimediehuset.dk ligger idékataloget som kan downloades.

Efterfolgende vil bygherre(Arhus Kommune) og totalrdgivergruppen gennemga idéer
og forslag, udvaelge og begrunde de idéer og tiltag, som skal indga som en del af pro-
jektets videre udvikling og programmering. Disse vil blive indarbejdet det kommende
dispositionsforslag for de nye byrum og havnearealer i Urban Mediaspaceprojekt.
Derudover kan det ogsa indeholde udvalgte ideer og tiltag,
som Arhus Kommune vil bruge som inspiration til en fortsat udvikling af de nye Hav-
nebyrum.

Pa hjemmesiden www.multimediehuset.dk vil det bearbejdede idékatalog ligge og kan
downloades fra primo december 2009.

I forbindelse med lokalplanens offentlighedsfase i marts 2010 vil Urban Mediaspace-
projektet blive prasenteret pa et offentligt mede, hvor totalradgivergruppen som en del
af sin praesentation af de foreliggende dispositionsforslag vil fortelle og vise, hvordan
borgerinddragelsesprocessen har haft indflydelse péa det konkrete forslag for de nye
Havnebyrum.
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DIALOGM@ADERNE

Dialogmederne blev skudt i gang af landskabsarkitekterne ved en projektprasentation
for bade at give viden om projektets omfang og indhold samt inspiration til den efter-
folgende dialog.

For at skabe en forstaelse for projektets overordnede hovedgreb og rammer blev fol-
gende forhold, som ligger fast, praesenteret forst: de trafikale forhold, den rekreative
rute, forbindelsen til byen og mellem by og vand og den indholdsmassige prioritering
af havnebyrummene.

Se projekipreesentationen pa www.multimediehuset.dk.

BORGERNES INDFLYDELSE

Dernzst blev der praesenteret et oplag til alle de forhold, som borgerne har direkte ind-
flydelse pa. Forhold der iseer handler om alle de aktiviteter der skal forega pa havnen
- bade daglige, lejlighedsvise og sasonpragede aktiviteter, med fokus pa borgernes vi-
sioner om serlige stemninger og vaerdier i de nye havnebyrum. Der var et kort oplag til
inspiration, hvor De Nye Havnebyrum bl.a. blev sammenlignet med andre europaiske
havnebyrum.

9 TEMAER

Der blev praesenteret 5 temaer, som de fremmedte borgere skulle drefte og komme med
ideer og input til.

Temaerne var: 1/ Promenaden og det rekreative forlob, 2/ Vandfladen — brugen af in-

derhavnen, 3/ Events og scerlige arrangementer — Havnepladsen, 4/ Pladsdannelser
og ophold og 5/ A-dbning. Temaerne skulle hjelpe med til at gore dialogen i grupperne
konkret og nzrvarende, sa man ikke ville miste pusten ved at skulle tale om hele det
store projekt pa én gang. Det blev dog erfaret, at diskussionen omkring A-abningen
var neert besleegtet med den dialog, der blev fort omkring Vandfladen. Derfor blev de
to temaer slaet sammen.

1 3-4 grupper debatterede de fremmedte borgere ivrigt - der blev tegnet pé store planer
og skrevet ideer og anden input pa ark for hvert af temaerne. I slutningen af medet
gav hver gruppe en opsamling af de temaer, som de hver is@r havde beskaftiget sig
med. Hele opsamlingen blev fort til referat, alle ark blev indsamlet og planerne blev
affotograferet. Samtidig blev de fremmaedte, ligesom alle Arhusianske borgere i evrigt
er blevet det, opfordret til at skrive til os pa hjemmesiden, hvis de kom i tanke om flere
ideer og anden input, som de ville bidrage med.
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Stemningsreferencer

Promenade, Venedig Aker Brygge, Oslo Kvasthushroen,skuespilhuset, De ny Havnehyrum, Arhus
13.3 Landskapsarkitekter Kghenhavn
Lundgard & Tranherg Arkitekter
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Pa dialogmaderne blev der stillet folgende sporgsmadl til emnet:
Notér 3 gode oplevelser langs den nye promenade og Arhus hugt:
Notér 3 darlige oplevelser langs de nye promenade og Arhus hugt:

Hvilke stemninger er vigtige for et godt forlgh gennem de nye havnebyrum og langs
Arhus bugt ?

Hvad vil du i fremtiden gerne opleve nar du gar / cykler / lsher / skater langs den nye
promenade og langs Arhus bugt ?

GODE IDEER!
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1/ Promenaden & det rekreative forlgh
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2/ Vandfladen - brugen af inderhavnen
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3/ Events & s&rlige arrangementer - Havnepladsen

Pa dialogmaderne blev der stillet folgende sporgsmal til emnet:

Notér 3 gode oplevelser ved s&rlige arrangementer i Rrhus:

Notér 3 darlige oplevelser ved s&rlige arrangementer i Rrhus:

Hvilke stemninger og muligheder er vigtige for s&rlige arrangementer i Arhus ?
Hvad vil du i fremtiden gerne opleve ved s&rlige arrangementer i Arhus ?

GODE IDEER!

.
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3/ Events & sarlige arrangementer - Havnepladsen
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4/ Pladsdannelser & ophold

Pad dialogmederne blev der stillet folgende sporgsmal til emnet:

Notér 3 gode oplevelser ved et opholdssted pa den bynare ha\’n i Arhus:

Notér 3 darlige oplevelser ved et opholdssted pa de‘e

Hvilke stemninger er vigtige for gode opholssteder i et havnemilje ved van

I

Hvad vil du i fremtiden gerne opleve nar du passerer, sidder eller “ha@nger ud” ved de ny

GODE IDEER ?
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4/ Pladsdannelser & ophold
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) o .
9/ A - ahning
Pa dialogmaderne blev der stillet folgende sporgsmdl til emnet:

Notér 3 gode oplevelser langs Arhus A:

Notér 3 darlige oplevelser langs Arhus A:

GODE IDEER!
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5/ A - abning
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DIALOGM@DERNES OUTPUT

Det materiale, der blev samlet ind pa mederne, og det materiale, der er modtaget per
mail, via udstilling og hjemmeside, er samlet og dokumenteret i dette haefte. Vi har i
forhold til temaerne p4 mederne kategoriseret materialet yderligere for at gere det mere
forstéeligt og brugbart i den videre proces. Der er fremkommet rigtig mange gode idéer
til konkrete aktiviteter, faciliteter og arrangementer i de nye Havnebyrum. De er efter-
folgende inddelt i de 4 temaer, som var udgangspunktet for debatten pa dialogmederne.
Der fremkom derudover pa iseer mederne mange vigtige betragtninger og visioner af en
mere overordnet karakter, som har betydet, at vi har organiseret materialet i folgende
katagorier:

1) HVAD SKAL VI LEGE?
Aktiviteter, arrangementer og faciliteter

2) DEN STORE HORISONT
Dremme, vardier og hverdagsvisioner

3) BAG SCENEN
Ejerskah, aktive medspillere og den gode forvaltningspraksis
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Skitse fra dialogmadet
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HVAD SKAL VI LEGE?

Aktiviteter, arrangementer og faciliteter

Hvad er det egentlig de nye Havnebyrum skal bruges til? Hvad er det for aktiviteter
og arrangementer, store og smd, hurtige og langsomme, organiserede og spontane,
formelle og utraditionelle, der skal finde sted pa havnen? Og hvad er det for faciliteter,
der skal til for at fa disse aktiviteter til at opsta? Vi har fdaet mange kreative idéer fra
borgere og brugere, som scetter konkrete billeder pd, hvordan drommen om et aktivt
havnebyrum og vandflade kan udfolde sig.

Borgernes idéer:

PROMENADEN OG DET REKREATIVE FORLZB

e Lav evt. en opdeling af promenadeforlghet, skah variation med forskellige temaer
i forskellige omrader (sportsstation, hyggezone, fiskekaj etc.)

o Trafikadskillelse

o Steder for samling af motorcykler

o En sarlig kaj, hvor folk kan kere ud i hil og pa motorcykel - ligesom pa Langelinie
i Kehenhavn

o Der skal ske noget langs promenaden - der skal vere noget at komme efter; kiosk,
o kunstvarker

Kurvede forlgh

Beplantning

Gode muligheder for at sidde og opleve den omgivende aktivitet.

Luft + plads.

Interaktivitet

Iskiosk.

Funktionsopdeling

e Forskellige temaer pa langs med promenaden: Sport, vand, hil-promenade, kun-
studstilling, legeplads

Mange skraldespande!

Tydelige markeringer af lghe- cykelruter

Sportsmarkning pa terren (markering af lzngde, hgjde)

Fiskeplads

Husk cykelparkering i niveau 0 - mange pladser (evt. overvaget).

Undga at der er spredt cykler over det hele - styre det med velindpasset cykel-
parkering og hard justits

o Lys, lyslgjper, fleksihilitet

e Leg- og spilstationer

e Blgd hel®gning pa promenaden

o Udsigtpunkter, hvor der er sigtelinier tilhage til byen - steder hvorfra vi kan se e
Domkirken, Radhustarnet etc
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VANDFLADEN - BRUGEN AF VANDFLADEN 0G ABNING AF AEN

o Fisketur pa kutter

o Vi skal kunne trane kaproning i havnen og pa den, ndr Rostadion pa Brahrand er
frosset til is

e Cafemiljg hliver ved aen

Havnerundfartskaj

Vil gerne kunne sejle kano og kajak fra inderhavnen og op ad den
Picnic pa temmerflader

Havnerundfart

Vandcykeludlejning

Kajakleje

Robadsudlejning

Sail-in hio

Et havnehad, evt. “hassin i bassinet”

Wakehoard-kahelbane hinder vandet sammen med hyen

Nem landgang - Ingen hgje kajkanter

Adgang fra rostadion/Brabrand til havnen

Vandsportscentrum

Der skal vare gode adgangsforhold for kano og kajakker (sl&hesteder)
Surf kajak tovtrukket!

Sportsstation med vandpost, flydende foreningshus til kano og kajak

Der skal
0gsd vaere
faciliteter til
spontane

aktiviteter!

Flydende klubhus

Kajakpolohane

Kajakopbevaring

Undervisning i kajak

Permanent 1000 meter hane

Ny - handicapvenlig kajakklub med integreret kajak-rampe i tagkonstruktionen
(til kajakhop som i Holstehro)(anvende handicapfaciliteter til andre events)

e 2 meter vanddybde i kanaler

e Oplgh for surfski-konkurrencer (som Hawai etc.)

e Vi kommer ude fra Mols, krydser hugten og ror gennem havnen med oplgh i Midt-
hyen

o Der skal vere gode og handicapvenlige faciliteter/omkladning/indendgrs tr&ning
i klubben pd havnen

« Kanalforhindelse mellem Havnen og Tangkrogen skal graves sa langt det er muligt!
« Der kan laves en ordning med slahevogne, der fungerer som hycykler, sa man kan
fragte sin kano til lands, det stykke hvor de 2 kystomrader ikke er forbundne
 Vedrgrende sejlads i havnebassinet: Det skal afklares, hvor i Inderhavnen kajak-
ker, robade og andre smahade ma fardes pa kort og pd langt sigt

o Nar hurtigfergerne hliver flyttet til yderhavnen vil der ikke vare megen skih-
strafik tilbage i inderhavnen, og den her derfor kunne ahnes helt for smé uden re-
striktioner
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Det

sejt med en
scene pa
vandet!

o Sma, flydende pontonanlghshroer forskellige steder langs havnepromenaden, sa
roere kan gd i land, tage et hvil, kebe en is osv.

e Vivil ikke have motorbade i inerhavnen!

o Adgangsfaciliteter for vandsport.

o Der skal vare plads til kajak-turisme (kr@ver oplagspladser, der kan lejes)

EVENTS 0G SERLIGE ARRANGEMENTER - HAVNEPLADSEN

e "Lej et mohilt tr@” - gar en gimick ud af det midlertidige, maske kan man leje et
tra ligesom parasoller pa en strand

Scene i vandet ud for havnepladsen

Flyvning med drager o.l.

Opbevaring af sportsudstyr mm. ting - lagerskah / containere.
Parkometerparkering for hade

Pavillon eller hrzddehytter (som i Holland), fx Woodstock, abent rum hvor man kan
ane ting

¢ Openairhio

 Havnepladsen: Cafémiljg og hutikker

e Attraktion - Lystdrn, noget der kan vare et varemarke!
o Havnekoncerter.

o Markedsplads - manedligt marked.

o Havnekor

kunne vare

o Vinteraktivitet: skejtebane

Cirkus.

o Kunstudstillinger - permanente installationer: der skal vare liv

o Vandsportscentrum

o Treningspavilloner

o Bademuligheder & la "Jomshorg” og "Den Permanente”

¢ "lkon": rutchebaner i forskellige niveauer/temperament

e Lysshow

e Faciliteterne pa land skal matche gode faciliteter pa vandet (tilkerselsforhold,
parkering, undervisning...)

o Der skal kunne afholdes arrangementer for harn og unge (nar de kommer fra hele
landet for at holtre pa vores vandsports-havn)

¢ SFO

Underlaget er vigtigt. Gummi, sand, gras, asfalt

Der skal vaere faciliteter til spontane aktiviteter

Beachvolley

Omkladningsfaciliteter / labyrint / Silkeborg sghad

Forhindringshane a la "wipeout”

Havnepladsen kunne hedde "N. F. S. Grundtvigs Plads”

Havnepladsen vil fa behov for kunst/natur installationer, som kan give I for vind
regn, sne etc.
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o Havnepladsen) kunne evt. udhules med et overdakket havnebad, hvor vandkvalitet
kan styres

o Kultur - udstillingsrum for fx streetart + Graffiti vaeg

e Aben DJ-pult

e Rulleskgjte-/skatehoardhane pa havnens nye “aktive areal” - Vi mangler et
udendars areal med disse faciliteter, som skal vaere gratis tilgengelig, evt. instruk-
tarer eller undervisning pa hestemte dage

o Arhus mangler en rulleskgjtepark!

o Kajplads til Kongeskihet og areal til dertil sammenhzngende ceremonier?

o Evt. ny placering af Vanddragen?

PLADSDANNELSER 0G OPHOLD
o Indtaznk hegrnefamilier (skulpturer der ma bruges til at lege pd).
o Drikke + spisemuligheder - hade "hillig” og "dyr.

o Samver - grill.

o Mpgdeplads for arbejdsgrupper - et “ude kontor” med internetopkobling og evt.
stremudtag.

e En ishod, der far sit eget "touch” - lav en konkurrence om hvordan det kunne
gares.

o Treeer eller i det mindste et tra.

Lav
skulpturer
der 0gsa ma

bruges til at
lege pa!

o Sand/Gras. Naturen ind i hyen - solhadning

"Smd oaser

Grgnne arealer - evt. greskledte hejhede (ligesom pa Islands Brygge)
Hvis folk har lyst til at blive der: Grillpladser og hlgdt underlag

Hvis folk skal kemme og ga: Stenstninger, hetonflader etc.
Vandlejeplads

Tran clubs

Coffee shops

Fiskerestauranter

Arbejdsrum - Internet, strem og ordentlige sidepladser

Varksteder

Fiskepladser

Mademsbler (rade-festuge)

Grillpladser - halpladser

Banke og spillepladser

Evt. en statue pa Europaplads, der minder tilskuere om en mellemfolkelig eu-
ropisk eller skandinavisk hevidsthed

e Den skal kunne ses af trafikanter

o "Ammeplads” - plads til barnevogn, lidt afskarmet
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DEN STORE HORISONT

Drgmme, v@rdier og hverdagsvisioner

Det er vigtigt hele tiden at minde os selv og hinanden om hvilke dromme vi har for de
nye Havnebyrum. Hvilke veerdier og hverdagsvisioner skal ligge til grund for de nye
byrum, og hvilke oplevelser og stemninger skal byrummene preeges af? Vi har mod-
taget mange gode bud pd og generelle holdninger til de nye byrums karakter, samt en
meengde vigtige betragtninger angdende overordnede veerdier og vigtige temaer for
projektet.

Borgernes idéer:

TILGANGELIGHED

e God plads til bade rullende og gaende.

e Pas pa med helagningstyper der er svare at ga pa: feks. Toppede hrosten.

e Der skal vare adgang nordpa gennem Lysthadehavnen (og dermed videre til Den
Permanente).

o Kghenhavns promenader med dadt kontormiljg er skr@mmehilledet - vi skal skabe
en aktiv hydel pa havnen!

o Der skal vaere offentlige transportmuligheder frem og tilbage - og mange parker-
ingspladser.

o |kke for mange permanente ting pa havnepladsen - sikre abenhed til varieret
brug.

Der skal vare
god plads til

héde rullende
o0g gaende!

o Skah handicapvenlige faciliteter!

o Damme op for cykkelhgller, der ikke tager hensyn!

e De hrede trapper synes at mangle handlister til ganghesvaerede. T@nk ogsa pa
is-helagte udvendige trapper! )

o Der skal vere gode forhindelser til resten af Arhus rekreative kyst - isar til
Marselishorg Havn - en kanal derned er nok utopi, men hare der er gode veje/cykel-
stier (sa vores harn kan cykle til arrangementer der.).

MANGFOLDIGHED

 Noget for alle, bade harn og voksne.

e Plads til hade transport/transit og rekreation/leg.

o Der skal vare plads nok til alle.

o Mangfoldighed, mange forskellige ting, men orden.

o Europaplads - skal vere inspireret af Europatanken om at vi er "forenede i mang-
foldigheden”.

LIV 0G OPHOLD

e Der skal ogsa sikres liv pa Havnepladsen til hverdag, og ikke kun til fest.
e Vi skal undga at havnehyrummene hliver tomme, triste og vindhl@st.

e Undgd en havneplads, der star tom og gde det meste af aret.
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e Undga for lange lige strak - kedelige forlgh uden variation.

e Det er stemningsfyldt med Liv pa vandet og liv pa havnen is@r i weekenderne.

o Det eneste jeg kunne savne er mere grent, granne arealer, sma arkitektoniske
perler fungerende som et frirum og pusterum i en travl hverdag.

¢ Havnen skal ikke plastres til med cafeer/restauranter.

o Hvordan sikrer vi at den nye bydel bliver integreret med resten af midthyens
"oagade” miljg, ndr man stadig valger at lade Kystvejen "plgje” lige ind imellem?

o Mere gres mindre heton, det hliver sd fattigt at se pa. Det er koldt nede ved
havet!

TRYGHED

o Lys: skahe tryghed for ferdsel.

o Det skal vare trygt at ferdes i kajak, kano og robad i Inderhavnen. Problemer mel-
lem erhvervstrafik og smahade skal afklares.

TIDEN-LYSET-VANDET

e Der skal t@nkes i degn- og arsrytmer.

Projektet skal have et legende forhold til vandet.

Vandet skal ha&nge sammen med pladsen og hyen.

Der skal arbejdes med meget lys - hade kunstlys og dagslys .

Smukke lyselementer skal gare rummene levende i degnets og drets marke tim-

er.

Projektet
skal have et
legende
forhold til
vandet!
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BAG SCENEN

Ejerskah, aktive medspillere og den gode forvaltningspraksis

De fysiske anleeg og rammer kan ikke alene lofte opgaven med at gore de nye havneby-
rum til aktive og levende steder i byen. Hvordan sikrer vi os, at de aktorer vi drommer
om skal indtage havnen, rent faktisk ogsd vil bruge og tage ejerskab til stedet? Og hvor-
dan fungerer og understottes den praksis, der skal give liv til stedet efter at projektet
star feerdigt? I dialogen med Borgerne har vi fdet en reekke gode rad og idéer til alt det
der ligger bag de fysiske rammer — bag scenen sd at sige - bdde i udviklingsfasen og i
den videre forvaltning og drift af havnebyrummene.

Borgernes idéer:

VIRTUELLE VIRKEMIDLER

e Et Virtuelt Havnebyrum pa nettet med Virtuel hooking og hroadcasting af "sports
events”. Samarbejde med "Virtuel idr&tsramhla” er oplagt. Et forum, hvor man kan
tilmelde arrangementer og se en kalender for havnebyrummene, og hooke en hold-
hane.

o Sgndagsaktiviteter med klippekortsordning a la DGI Huset.

Indfer noget robotteknologi der taller energi/mennesker, sa man kan skabe et “out-
put”, ndr man er mange der hevager sig sammen.

e Hvordan flytter man folk fra ophold til aktivitet? Evt. sms-service, hvor man far en
sms nar der er nogen, der tager initiativ til en kamp eller lignende.

Hvad med et
virtuelt havnehy-
rum pa nettet med
virtuel hooking og
broadcasting af
"sports
events”?

BRUG 0G EJERSKAB

e Private akterer skal pa hanen som brugere af havnepladsen. De skal inddrages
tidligt, sddan at man er sikker pa at de vil bruge pladsen i fremtiden.

e Involver brugergrupper, s de far indflydelse og forpligter sig!

e Vandsportsaktiviteter for turister - evt. instrukterer eller undervisning pa he-
stemte tidspunkter.

¢ Havnerummet skal vare demokratisk, hvordan?

o Skab en kulturgruppe der arbejder med at hente store events opera, koncerter
osv. til Havnepladsen.

o Afhold madentlige markeder pa Havnepladsen, f.eks farste sendag i maneden.

e Fa Team Danmark og lokale idratsklubber til at afholde stavner og konkur-
rencer, for professionelle, for fritidshrugere og for turister.

o Satse pa Kajak-turisme. Vi vil helt sikkert kunne vare med pa internationalt
niveau!!

¢ Organisere stor komhinationsevents .

e Europadagen 9. Maj fejres pa Europaplads.

o Sikre klubaktiviteter og ejerskah til havnens rum.

ABENHED 0G FLEKSIBILITET
o Man skal ikke forsgge at Izse det hele pa en gang, hyrummene skal vare abne for
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fremtidig udvikling.

o Flow- og magnetvirkning.

e Omradet ud for Domkirken og Bispetorv skal spille sammen med de nye havnehyrum
- specielt i forhindelse med stgrre arrangementer - man skal sarge for at skabe
synergi - ikke konkurrence mellem byrummene.

e Balance mellem at skahe gode forhold for akterer og ikke at “lase” stederne til
specifikke aktiviteter.

o Balance mellem at hlande programmer og adskille dem.

o Synergieffekt - man skal kunne lave mere end en ting - "multikulturelt”.

DRIFT

o Projektet skal fremtidssikres - drift og forvaltning skal tankes ind tidligt.

e Hvordan undgar vi tyggegummi-pletter pa de nye helegninger?

e Der skal findes lgsninger pd at lede det affald der opsamles i kanalerne vak.

o Gode affaldsordninger - der kommer rigtig meget skrald, specielt fra sportsaktiv-
iteter og picnic-arrangementer.
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