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Multimediehuset og havneomradet

er mere end blot en bygning og en
plads — det er et nyt sted i byen.




URBAN MEDIASPACE AARHUS 5

URBAN MEDIASPACE AARHUS

Urban Mediaspace Aarhus er Aarhus
Kommunes stgrste anlaegsprojekt nogen-
sinde og indgar i omdannelsen af Aarhus
inderhavn fra industrihavn til byrum.
Projektet skaber sammenhaeng mellem
byen og vandet og far stor indflydelse

pa havneomradet og byens liv. Omradet
ligger centralt i forhold til Aarhus midtby,
Dombkirken, gdgaden og a-miljget.

Projektet inkluderer Multimediehu-

set — fremtidens Hovedbibliotek og
Borgerservice, et innovativt automatisk
p-anleeg med 1000 pladser, tre nye
levende havnebyrum, omlagning af
infrastrukturen i omradet, frilegning af
Aarhus A samt klimasikring af midt-
byen. De nye pladser og opholdsrum,
Multimediehuset samt omlaegningen
af trafikken betyder, at omradet bliver
et mangfoldigt og aktivt byrum med
mange anvendelsesmuligheder.

Projektet gennemfares i partnerskab
med Realdania og Realdania Byg, der
indgar i etablering af havnepladserne og
med det automatiske parkeringsanleeg.

Arkitektfirmaet schmidt hammer lassen
architects er arkitekt og totalradgiver pa
projektet og har tilknyttet Arkitekt Kri-
stine Jensens Tegnestue og Alectia A/S
som underradgivere. Rambgll Danmark
er bygherreradgiver pa projektet.

Multimediehuset og parkeringsanlaeg-
get er klar til brug i slutningen af 2014,
mens havnepladserne og resten af pro-

jektet star feerdigt ved udgangen af 2015.

Det nye havnebyrum og havnebassin
== Eksisterende kajkantsforlab
Nyt havnebassin

BYGHERRE: Aarhus Kommune
www.urbanmediaspace.dk
PARTNERE: Realdania /
www.realdania.dk og

Realdania Byg /
www.realdaniabyg.dk
BYGHERRERADGIVER:

Rambgll Danmark /
www.ramboll.dk

ARKITEKT OG TOTALRADGIVER:
schmidt hammer lassen architects /
www.shl.dk
LANDSKABSARKITEKT: Arkitekt
Kristine Jensens Tegnestue /

www.kristinejensen.dk
INGENIDR: Alectia A/S /
www.alectia.com
ANLAGSSUM: 1.940 mio. kr.
(2011 prisniveau)
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Projektgraense

Navitas Park

Aarhu

__[mimin e

Byens Guly, standard: 8.750 m2
Havnepladsen: 11.000 m2
Opbholdsniveauer: 6.050 m2
Siddeelement: 970 m2

Byens Gulv special: 58.000 m2

Byens Kontekst, , incl. broer: 9.210 m2

Bygningens bruttoetageareal:
28.000 m?

Areal til bibliotek og borgerservice:
ca.17.500 m?

Areal til udlejning: 10.500 m?

Areal til ankomstcenter: 500 m?
Arealer til teknik og depot m.v.:

4000 m?

Keelder: Volumen med plads til auto-
matisk p-anleeg med 1000 biler
Overdakket udeareal under bygnin-
gen: 10.500 m?

Antal forventede daglige besggende:
3500 personer

Antal p-pladser: 1000 stk.

Antal cykelparkeringspladser: 500 stk.



BRUGER-
INDDRAGELSE

Kun ved at involvere de kommende
brugere og byens aktgrer kan der skabes
nye havnebyrum og et Multimediehus,
der ogsa lever om 100 ar.

Urban Mediaspace Aarhus er udviklet
gennem en visionzer og inddragende
proces. Med afseet i Aarhusmodellen
for borgerinddragelse tager projektet
udgangspunkt i borgernes brug, ideer
og gnsker, sa de bliver synlige gennem
udviklingsprocessen og i det endelige
projekt.

Borgere, netvaerk, medarbejdere og
samarbejdspartnere er alle essentielle
brugere af Urban Mediaspace Aarhus.
Med udgangspunkt i brugerne styrkes
projektet gennem lgbende inddragelses-
processer. Nar vi inddrager, er det helt
afggrende, at spillerummet for indflydel-
se er tydeligt og at processerne foregér

pa tidspunkter i processen, hvor der er
en reel mulighed for at pavirke projektet.
Urban Mediaspace Aarhus skal vaere et
unikt sted for samarbejde — i udviklin-
gen, i byggeprocessen og nar projektet
star ferdigt.
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BYGREB

Heengslet er det udtryk som bedst beskri-
ver visionen i det samlede bygreb. Med
Multimediehuset som et markant om-
drejningspunkt formidles byens mange
retninger. Tagskivens udtryksfulde
dynamiske svaevende form er inspireret
af rotationen i dette retningslase byrum.

Sammenkoblingen mellem bymidten
og havnen er altafgerende. Den skabes
ved at promenaden langs den fortseet-
ter rundt om Multimediehuset og ud
pa havnepladserne. Ved dens udmun-
ding etableres et stort trappeanlaeg af
opholdsplateauer helt ned til vandet, s&
der opstar en ny vibrerende bypuls pa
dette sted.

Bygrebets store gennemgaende plads-
dannelse henover Kystvejen, anlegges
som en stor flade — byens gulv — der

giver en visuel sammenhangende be-

leegning fra byfront over vej og letbane-
trace og helt frem til vandkanten

De nye havnepladser skaber mulighed
for helt nye aktiviteter og byens kant —

bygningsreekken langs kystvejen — far
her en direkte forbindelse til vandet.

Aarhus &-dal

Risskov

Urban
Mediaspace
Aarhus

Marselisborg
Skovene

Gron forbindelse /
til Risskov

N~
/ Bygrebet 7
Urban Mediaspace
Aarhus //’

Gron forbindelse til |
Marselisborg Skovene

A Helhedsplanen til Aarhus’ nye havne-
byfront og Multimediehus er baseret
pa byens landskabelige beliggenhed:
terreenet der streekker sig fra soerne i
vest med &en frem til bugten i @st og
med skovene i nord og syd.

B Helhedsplanens bygreb med
havnepladser og Multimediehuset
sammenfatter forbindelsen mellem
aen og bugten.



Havnebyrummmet er et rummeligt

og alsidigt byrum som er struktureret
omkring ideen om tre pladser i én, hvor
de tre pladsdannelser har forskellig
karakter og opfordrer til forskellig brug.
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KERNE-
VARDIER

Med mennesket i centrum skal Multime-
diehuset veere byens hjerte for viden og
kultur. Gennem en inddragelsesproces
med deltagelse af borgere, brugere, net-
vaerk, medarbejdere og politikere er der
udviklet syv kerneveerdier for Multime-
diehuset:

+ Borgeren som udgangspunkt

« Livslang lzering og feellesskab

+ Mangfoldighed, samarbejde
og netvaerk

« Oplevelser og kultur

« Brobygger mellem borger, teknologi
og viden

« Fleksibel og professionel organisation

+ Beeredygtigt ikon for Aarhus

De syv kernevaerdier er vedtaget af
Aarhus Byrad.

Dagslyset traekkes via lysgarde og
abninger langt ind i bygningen og
skaber med de forskudte daek en
lang raekke forskellige rumligheder.



MULT
— ARKIT

Det nye Multimediehus er ikke bare
en bygning. Det er et sted — et rum for
udveksling af viden og muligheder. Et
kulturelt mgdested, der vil &ndre folks
opfattelse ikke bare af Europaplads og
havnen, men af hele byen.

Abenhed og kontakt til byen 360 grader
rundt er de ord, som bedst beskriver
designet for det nye Multimediehus.
Multimediehusets helt 4bne facade
skaber en bevidst sammenbinding mel-
lem ude og inde og sikrer sammenhang
med omgivelserne — det moderne byliv,
den historiske bykerne, den industri-
elle havn, vandets store abne flade og
horisonten.

Europaplads lgber frit ind under byg-
ningen, og der opstar et overdaekket
udendgrs ankomst- og transitomrade
med en helt speciel karakter. Her mgdes

ME
K TU

DIE

rejsende pa en stor dynamisk lys plads
med abne facader til den, vandet, byen
og de nye havnepladser. Store skulptu-
relle trapper forbinder niveauet ovenover

HUSET
R OG
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UDITRYK

med promenaden langs den og havnen,
og skaber en fysisk forbindelse mellem
bygningen og byen. Samtidig giver ad-
gangen til det udendgrs areal pa niveau

1 mulighed for at komme op i hgjden,
hvor man virkelig kan opleve udsigten til
det store havnerum og horisonten.
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HVAD ER MULTIME

Multimediehuset er fremtidens Hoved-
bibliotek og Borgerservice. Det er bade en
udflytning, en udvidelse og en udvikling af
det nuvaerende Hovedbibliotek i Aarhus.

Multimediehuset tilbyder mangfoldige
faciliteter til sociale aktiviteter, forenings-
liv og netveerk. Med sine projektrum,
studieceller, medier, cafe, undervis-
ningslokaler, sale, aktivitets- og for-
vandlingsrum og ikke mindst uformelle
opholdssteder skaber bygningen og
dens faciliteter et fleksibelt og dynamisk
fristed for alle, som @nsker viden, inspi-
ration og personlig veekst. Et abent og
tilgeengeligt leeringsmiljg, der fremmer
demokrati og faellesskab.

Multimediehuset giver adgang til diffe-
rentieret viden og de nyeste medietilbud
samt rum til mangfoldig udfoldelse.
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DIEHUSET?
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Udlejningsareal

Abent til niveau 2

Medieareal

Medierampe

Studieceller

Byens gulv og transfer cabins
Automatisk parkeringssystem

N O TR W N

Multimediehuset er et 4bent demo-

kratisk rum i byen — et sted for alle.




NIVEAU 01
1 Leesesal
2 Forvandlingsrum
3 Projektrum
4 Medierampe
5 Studieceller
6 Bgrneteatersal
7 Multisal
8 Hovedindgang
9 Borgerservice
10 Cafe
11 Mgderum
12 Dagligstue
13 Udeareal
14 Trapper

SKITSER / NIVEAU 01
A Ved hovedindgangen mader

man et stort levende ankom-
stomrade med reception, Mul-
tisal, Borgerservice og meget
andet.

Studiecellerne tilbyder brugerne
rolige rum for fordybelse og
arbejde i sma grupper.

Medierampen forbinder ni-
veauerne sa de opleves som ét
sammenhangende forlgb.
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NIVEAU 02

1 Udlejningsareal

2 Abent til niveau 1

3 Medierampe

4 Medieareal

5 Bgrn og familier

6 Det legende bibliotek
7 Minirampe

8 Bgrnelab

SKITSER / NIVEAU 02

A Amme-spiserummet giver barne-
grupper og familier mulighed for at
spise mens de er i omradet.

B Den store scenetrappe kan anvendes
til hgjtleesning, teater, leg og leering
for bade bgrn og voksne.

C Forskudte niveauer og lysabninger
muligger kig mellem alle niveauer i
Multimediehuset.




AT

NIVEAU 03

1 Udlejningsareal
2 Administration for borgerservice
og biblioteker
Abent til niveau 2

Mgderum

Projektrum

Heengende haver

Kantine

NOoO UL h~Ww
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SKITSE / NIVEAU 03
| tagskiven er et kontormilje, der udnyt-

ter udsigten til havn og by 360° rundt.
Gennem de store lysatrier indeni bygnin-
gen skabes en taet visuel kontakt med

resten af bygningen.
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1

2

3

4

5 Sorteringsanleg
6 Elevator til Niveau 1
7
8
9



AUTOMATISK

PARKERINGSANLAG

Et stort avanceret fuldautomatisk
p-anleeg med 1000 pladser er en
vaesentlig del af Urban Mediaspace
Aarhus. Her afleverer man sin bil i en
lys og imgdekommende terminal med
udsigt over havet, hvorefter teknikken
tager over og lgfter bilen ned pa en
hylde i det underjordiske lager. Det at
parkere skal vaere en arkitektonisk gen-
nemtaenkt kvalitetsoplevelse. Med sin
fuldautomatiske lgsning, bliver p-an-
leegget det mest avancerede og Europas
starste automatiske p-anlaeg.

Parkeringsterminalerne, hvor man afle-
verer og henter sin bil, er teenkt som en
integreret del af pladsen under bygnin-
gen, hvor de ligger som lette og gen-
nemsigtige glasbokse pa en rambla, der
lober ned mod vandet. Man satter bilen
i en boks og den forsvinder ned i jorden.
Herfra kan man stige op i bygningen

eller man kan bare fortseette ud i byen.
Nar man henter bilen, leveres den igen
pa overfladen.

P-projektet i Urban Mediaspace Aarhus
er en investering i byliv og livskvaliteter i
Aarhus. Det erstatter en masse overfla-
deparkering pa gader og pladser, sa by-
ens borgere far mere plads til at udfolde
sig. Det skal vaere inspiration til hvordan
man kan skabe parkeringslgsninger, der
er velintegrerede i byen og en kvalitets-
oplevelse for brugerne.

Ejendomsselskabet Realdania Byg star
bag p-anleegget, der skal drives af Dan-
sikring. Anlaegget leveres af det tyske
firma Lodige Systems GmbH.
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Fra ankomstcenteret under byg-
ningen kan man via elevatorer eller

rulletrapper hurtigt komme til alle
niveauer i Multimediehuset
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Nar man ankommer til Multimedie-
huset fra byen inviterer store skulp-

turelle trapper op til hovedindgan-
gen. Under bygningen er kig til havet
og byens nye automatiske p-anlaeg
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P& Byens Gulv under bygningen er

A Farver, grafik og moderne teknik . : :
. ] ] . det muligt at aflevere sine medier
muligger hurtig og effektiv ekspedi- . .
. e . hele degnet og folge med i arbejdet
tion ved parkering i det automatiske :
ved sorteringsanlegget.
p-anleg.

B Her er kig til by og hav samt op i
Multimediehuset.




EUROPAPLADS NORD /
HACK KAMPMANNS PLADS SYD

[

Omradets seerlige identitet er ople-
velsen af vand og udsyn i forbindelse
med vandindskaeringen mellem
Europaplads Nord med Multimedie-
huset og Hack Kampmanns Plads
Syd med Pakhus 13, hvor opholdsni-
veauernes granitflader folder sig ud
og ned mod vandspejlet.
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HAVNEPLADSER OG BYRUM
— ARKITEKTUR OG UDTRYK

Den nye havnebyfront bliver byens ad- holdsniveauer bredes ud i forskydninger ~ De nye pladser skal skabe et levende og
gang til nye oplevelser af bugten, havnen  mod vandet, sa der etableres store hvide  aktivt omrade som bestér af smukke,

og vandet. De nye centrale havnebyrum plateauer mod syd. Ved opholdsniveau- robuste og stemningsfulde byrum og
straekker sig fra Aarhus A og Mindet til erne kan man pa bare fedder komme havnepladser, der kan skabe mangfoldige
Neorreport-krydset og afgrenses af by- helt ned til og ud i vandet. muligheder for ophold, oplevelser og leg.
fronten langs Kystvejen. Bygrebets store

gennemgaende pladsdannelse henover EUROPAPLADS VEST

Omradets kvalitet er samspillet mel-
lem promenaden langs Aarhus A og
hhv. Europahuset og Mulitimedie-
huset. Samtidig er forlabet hovedad-
gangen fra Aarhus Midtby langs &en
til Multimediehuset, som passerer
henover Havnegade til den gregnne

Kystvejen, anleegges som en stor flade —
byens gulv — der giver en visuel sam-
menhzngende belaegning fra byfront
over vej og nye letbanespor og helt frem
til vandkanten.

Der opstar tre pladser med hver deres
karakter og funktion: det dynamiske
transitrum Europaplads, der glider

ind under Multimediehuset, opholds-
rummet Hack Kampmanns Plads ved
Toldboden med rum til de historiske
bygninger og aktivitetsrummet Havne-
pladsen med en selvstendig asfaltflade
til alle situationer og events. Store op-

forplads, der introducerer bygningen
med det store trappeanlaeg og hoved-
straget under bygningen.
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BYGREBET PA LANGS

Risskov

Brabrand Se
Aarhus A

Marselisborg skov

Bygrebet tager fat i omradets overord-
nede bevaegelsesretninger fra by til vand

— pé langs og pa tveers

BYGREBET PA TVARS

3 PLADSER | EN

Havnepladsen
Rum til aktivitet
og arrangementer

Hack Kampmanns Plads
Rum til ophold

Europaplads &
Multimediehus
Rum til transit

@

Tre pladser i én — ét bygreb med forskel-
lige rumligheder og karakterer, der giver
alsidige muligheder for ophold og aktivitet

BEPLANTNING

1 Traerakker

2 Planteger med enkelttraer eller treegrupper

3 Planteelement pa Europaplads af
flerraekket beplantning
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EUROPAPLADS

OG MULTIMEDIEHUS
PARKERINGSANLAG
OG RUM TIL TRANSIT

OPHOLDSNIVEAUER

EUROPAHUSET

PAKHUS

S

HACK KAMPMANNS PLADS
RUM TIL OPHOLD

AARHUS A

N

TOLDBODEN

OPHOLDSNIVEAUER

OPHOLDSN|

HAVNEPLADSEN
RUM TIL AKTIVITET
OG ARRANGEMENTER

URBAN MEDIASPACE AARHUS

KYSTVEJEN
LETBANE
CYKELRUTE
PROMENADE

ARHUS DOMKIRKE

N NGRREPORT
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DOMKIRKEAKSEN /
HACK KAMPMANNS PLADS NORD /
HAVNEPLADSEN SYD

JE T T b

F

Den arkitektoniske og rumlige ople-
velse omkring vandindskaeringen i
Domkirkeaksen Hack Kampmanns
Plads og Havnepladsen er omra-
dets saerlige kvalitet. Fra Skolegyde

kan udsigten til vandet og Aarhus
Bugt nydes. Pladserne folder sig

ud — i forskellige beleegninger, som
en invitation til at udnytte de nye
havnebyrums alsidige muligheder for
aktiviteter, beveegelse, leg og ophold.
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HAVNEPLA

Den nye havneplads bliver en stor
fleksibel og aben aktivitetsplads med en
beleegning, som opfordrer til leg og spil.
Pladsens gstside afgraenses af en stor
siddetrappe, som kan udnyttes som til-
skuerpladser og opholdssted. Opholds-
niveauerne afsluttes med en flydebro,
som gor det muligt at komme i land fra
kajak, kano eller robad.

Havnepladsen indrettes til forskellige
formal henover dret. Den skaber rum til
bade den daglige uorganiserede aktivitet
som for eksempel street skating, gogl og
boldspil, til seerlige saesonaktiviteter som
strandbar eller julemarked samt til de
helt store events som for eksempel kon-
certer, markedspladser eller turneringer.

Havnepladsen
— mork asfalt

Byens Gulv — lys beton

Byens Gulv
— lys kerebelzgning

Opbholdsniveauer
—lys granit

uﬂ‘+—

Byens kontekst
— standard betonsten

Byens kontekst
— asfalt

DSEN

URBAN MEDIASPACE AARHUS

BELAGNINGER

Belaegningerne i de nye byrum og
havnepladser sammenfatter det
store havnebyrum i ét greb. Det

er store lyse betonflader p& Byens
Guly, indbydende lys granit pa
Opholdsniveauerne og merk asfalt
pa Havnepladsen. Beleegningernes

grafiske og taktile bearbejdning,
skaber en poetisk og foranderlig
graduering mellem det lyse og det
merke, mellem reflektion og skyg-
gevirkning. Projektets belaegninger
spender siledes mellem sort og
hvid, mellem fast og flydende.
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TILCANCE-
LIGHED

Fri og ligeveerdig adgang til alle arealer Der er i projektet tilknyttet en tilgaenge-

er nggleord i Urban Mediaspace Aarhus.  lighedskonsulent, der gransker projektet + 350 BEBOERE + 4000 BESBGENDE
Derfor udarbejdes designprincipper og lobende og radgiver vedrarende lgsnin-

-lesninger med dette for gje. ger og muligheder.

Urban Mediaspace Aarhus har i forhold Det er Aarhus Kommunes mal at sikre

til tilgeengelighed et seerligt fokus pa tilgeengelighed, bade i traditionel fysisk

blinde og svagtseende og pa allergikere,  forstand og i forhold til information og
samt et skeerpet fokus pa kerestolsbru- kommunikation.

gere og gangbesvaerede, syns- og he-

reheemmede, ordblinde samt personer hh h

med nedsat kognitiv funktionsevne.

| bade bygningen, p-anleegget og pa
pladserne er der serligt fokus pa tilgen-

> 4000 STUDERENDE > 1500 ANSATTE

gelige ruter, adgangsforhold, wayfinding,
bevaegelsesforlgb, beplantning, sikker-
hed, funktionelle hjeelpemidler, hvilesta- LETBANEN: 1100 passagerer/timen. KULTURINSTITUTIONER:
tioner, belysning m.m. P-ANLAG EUROPAPLADS/ 4000 besggende dagligt.
NAVITASPARK: 1450 pladser STUDERENDE: 4000
CYKELRUTEN: 4500 cyklister/dagn BEBOERE: 350
DEN REKREATIVE RUTE: ANSATTE: 1500
500-1000 fodgeengere/dagn




| udviklingen af Urban Mediaspace
Aarhus anvendes miljgrigtig projektering
som arbejdsmetode for at sikre fokus

pa baeredygtighed og miljg. Projektet
arbejder med at nedbringe energiforbru-
get i driftsfasen, at genanvende eksiste-
rende materiale, benytte naturprodukter
og vaerne om det eksisterende miljg i
omradet.

Multimediehuset opfares som lavenergi-
bygning klasse 2015. Bade i formgivnin-
gen og i designet af de tekniske lgsninger
er der fokus p4 anvendelse af beeredygtige
tiltag, der tager udgangspunkt i bygnin-
gen og dens omgivelser. Et 3000 m2 stort
solcelleanlaeg placeres pa taget af Multi-
mediehuset for at energioptimere og da
bygningen er placeret pa havnefronten er
der valgt havvandskeling af bygningen for
at reducere energiforbruget til keling.
Bygningens kompakte form betyder at

SAREDYGTIGHE
CLIMASIKRING

D OG

overfladearealet og varmetabet redu-
ceres. Af samme grund er etagernes
starrelse og indbyrdes placering valgt, sa
der opnas naturlige skyggeeffekter, der
minimerer ressourceforbruget.

For at sikre Midtbyen omkring Aarhus

A mod fremtidige oversvemmelser som
folge af globale klimaaendringer, er der
indarbejdet klimasikring i projektet.

Et sluseanlzeg i Aarhus A og en hgj-
vandsbarriere, der indbygges som en
del af den trafikale korridor mellem
Europaplads og Multimediehuset og
bagved Toldboden skal sikre, at hgjvan-
de i havnen ikke oversvgmmer midt-
byen. Et pumpeanlaeg skal sikre, at det
tilstremmende vand i den ikke medfarer
oversvgmmelser, men i stedet kan ledes
til havnen.
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