





URBAN MEDIASPACE AARHUS



£ Dokk1 og havneomradet er mere

end blot en bygning og en plads
— det er et nyt sted i byen.
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DOKKT OG DE NYE
HAVNEBYRUM

AKTQDRER | PROJEKTET
Arkitektfirmaet schmidt hammer
lassen architects er arkitekt og total-
radgiver pa projektet og har tilknyttet
Arkitekt Kristine Jensens Tegnestue
og Alectia A/S som underradgivere.
Rambgll Danmark er bygherreradgi-
ver pa projektet.

PROJEKTETS AFSLUTNING

Dokk1 og parkeringsanlaegget tages i
brug juni 2015, mens havnepladser-
ne bliver feerdige i lgbet af 2016. Det

sidste beleegningsarbejde omkring
letbanen bliver afsluttet i 2017.

Dokk1 og de nye havnebyrum er del af
projektet Urban Mediaspace Aarhus, som
er Aarhus Kommunes stgrste anlaegspro-
jekt nogensinde. Projektets formal er at
omdanne Aarhus inderhavn fra industri-
og feergehavn til byrum. Projektet skaber
sammenhang mellem byen og vandet
og far stor indflydelse p& havneomradet
og byens liv. Omréadet ligger centralt i
forhold til Aarhus midtby, Domkirken,
gagaden og &-miljget.

Urban Mediaspace Aarhus inklude-

rer Dokk1 — det centrale bibliotek og
Borgerservice i Aarhus, et fuldautoma-
tisk p-anleeg med 1000 pladser, tre nye
havnebyrum, omlagning af infrastruktu-
ren i omradet, forberedelser til letbanen,
frilegning af sidste stykke af Aarhus A
samt klimasikring af midtbyen.

De nye pladser og opholdsrum, Dokk1
samt omlaegningen af trafikken ggr om-
radet til et mangfoldigt og aktivt byrum
med mange anvendelsesmuligheder.

Projektet gennemfares i partnerskab med
Realdania og Realdania Byg, der indgar

i etablering af havnepladserne og det
automatiske p-anleeg.
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Byens Guly, standard: 8.750 m2
Havnepladsen: 11.000 m2
Opbholdsniveauer: 6.050 m2
Siddeelement: 970 m2

Byens Gulv special: 58.000 m2

Byens Kontekst, incl. broer: 9.210 m2

Bygningens bruttoetageareal:
28.000 m2

Areal til bibliotek og Borgerservice:
ca.17.500 m?

Areal til udlejning: 10.500 m2
Areal til ankomstcenter: 500 m?

Arealer til teknik og depot m.v.:
4000 m?

Keelder: Volumen med plads til auto-
matisk p-anleeg med 1000 biler

Overdakket udeareal under bygningen:
10.500 m?

Antal forventede daglige besggende:
3500 personer

Antal p-pladser: 1000 stk.
Antal cykelparkeringspladser: 500 stk.

Anleegssum: Ca. 2 mia. kr.



BYGREB

Haengslet er det udtryk, som bedst
beskriver visionen i det samlede bygreb.
Med Dokk1 som et markant omdrej-
ningspunkt formidles byens mange
retninger. Tagskivens udtryksfulde, dy-
namiske, svaevende form er inspireret af
rotationen i dette retningslgse byrum.

Sammenkoblingen mellem bymidten og
havnen er afgerende. Den skabes ved, at
promenaden langs den fortsatter rundt
om Dokk1 og ud pa havnepladserne.

Ved dens udmunding etableres et stort
trappeanlaeg af opholdsplateauer helt ned
til vandet, sa der opstér en ny vibrerende
bypuls pa dette sted.

Bygrebets store gennemgaende plads-
dannelse henover kystvejsstreekningen
anlegges som en stor flade — byens gulv
— der giver en visuel sasmmenheaengende
belegning fra byfront over vej, letbane-
spor og helt frem til vandkanten.

De nye havnepladser skaber mulighed
for helt nye aktiviteter, og byens kant —
bygningsraekken langs Kystvejen — far her
en direkte forbindelse til vandet.

De nye havnebyrum er rummelige og alsi-
dige byrum, som er struktureret omkring
ideen om tre pladser i én, hvor de tre
pladsdannelser har forskellig karakter og
opfordrer til forskellig brug.
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Risskov

Urban
Mediaspace

Aarhus a-dal Aarhus

Marselisborg
Skovene

Helhedsplanen til Aarhus’ nye havnebyfront og Dokk1 er
baseret pa byens landskabelige beliggenhed: terranet,
der straekker sig fra sgerne i vest med den frem til bug-
ten i gst og med skovene i nord og syd.

Grgn forbindelse
til Risskov

Aarhus Domkirke
-y

/
N~
Bygrebet |
Urban Mediaspace
Aarhus Y/
f

|
Gren forbindelse til

Marselisborg Skovene

Helhedsplanens bygreb med havnepladser og Dokk1
sammenfatter forbindelsen mellem den og bugten.
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Dokk1 er det centrale bibliotek og Bor-
gerservice i Aarhus. | Dokk1 udfolder vi
fremtidens bibliotek, og det er sdledes
bade en udflytning, en udvidelse og en
udvikling af det tidligere hovedbibliotek i
Mglleparken.

Dokk1 tilbyder mangfoldige faciliteter til
sociale aktiviteter, foreningsliv og net-
veerk. Med sine projektrum, studierum,
medier, café, undervisningslokaler, sale,
aktivitets- og forvandlingsrum og ikke
mindst uformelle opholdssteder er byg-
ningen et fleksibelt og dynamisk fristed
for alle, som gnsker viden, inspiration og
personlig veekst. Et dbent og tilgeengeligt
leringsmiljg, der fremmer demokrati og
feellesskab.

Dokk1 giver adgang til differentieret
viden og de nyeste medietilbud samt
rum til savel fordybelse som aktiviteter og
udfoldelse.

| efteraret 2012 igangsatte vi en proces
for at finde det endelige navn til huset.

Hundredvis af borgere, samarbejdspart-
nere og medarbejdere bidrog med forslag
til navne. P4 baggrund af 1250 forslag
valgte dommerkomitéen navnet Dokk1.
Dommerkomitéen lagde blandt andet
veegt pa, at Dokk1 er et navn, der placerer
bygningen i byen og saetter tanker i gang.

"Det giver associationer til havnen og li-
vet dér. Samtidig peger navnet fremad og
er et sted, der kan lade os op [dock it] og
seetter os i forbindelse med omverden.

Det er desuden bade folkeligt, mundret
og skarpt pa én gang”.

Det kan godt forvirre lidt, at navnet kan
udtales pa forskellige mader: [dokken],
[dok én], [dok ét]. Som et eegte demo-
kratisk hus er alle udtalemader rigtige.
Til gengeeld er der kun én stavemade:
Dokk1.

DOKK1 OG HAVNEBYRUM 9
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Dokk1 er ikke bare en bygning. Det er et

sted for udveksling af viden og mulighe-
der, et kulturelt madested, der @ndrer
opfattelsen ikke bare af Europaplads og
havnen, men af hele byen.

Abenhed og kontakt til byen 360 grader
rundt er de ord, som bedst beskriver det
arkitektoniske design for Dokk1. Hu-

sets helt dbne facade skaber en bevidst
sammenbinding mellem ude og inde og
sikrer sammenhang med omgivelserne —
det moderne byliv, den historiske bykerne,
den industrielle havn, vandets store, dbne
flade og horisonten.

TEKTUR
UDTRYK

Europaplads streekker sig ind under
bygningen, og der opstar et overdeekket,
udendgrs ankomst- og transitomrade
med en helt speciel karakter. Her mades
rejsende pa en dynamisk og lys plads
med &bne facader til den, vandet, byen og
de nye havnepladser.

Store, skulpturelle trapper forbinder
niveauet ovenover med promenaden
langs den og havnen og skaber en fysisk
forbindelse mellem bygningen og byen.
Samtidig giver adgangen til det udendgrs
areal p niveau 1 mulighed for at komme
op i hgjden, hvor man virkelig kan opleve
udsigten til det store havnebyrum og
horisonten.
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TVARSNIT
1. Udlejningsareal
Dokk1 er et abent demokratisk rum i byen 2. Administration
— et sted for alle. ’ N
3. Familier og barn
4. Borgerservice
5. Medieareal
6. Byens gulv og parkeringselevatorer
7. Automatisk parkeringssystem
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NIVEAU 0

1.

2.
3.
4.
5.

Automatisk p-anleg
Magic MUShrOOmS
Varegard

Elevator og rulletrappe
Letbane
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NIVEAU 01
Lesesal
Faglitteratur
Studierum
Lille sal

Dagligstuen
Café
Mgdelokale
9. Undervisningslokale

2
3
4
5. Store sal
6
7
8

10. Borgerservice

11. Hovedindgang

12. Skenlitteratur

13. Legepladsen Kloden
14. Rampen

Et udpluk af husets mange materialer »
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NIVEAU 02

1. Leesepladser
2. Gongen

3. Spiserum

4. Ammerum

5. Scenetrappen
6. Pusterummet
7. Bgrnelab

8. /fEsken

9. 03ar

10. Gaminggaden
11. Tweens-lab
12. Makerspace
13. Administration

Nogle af husets mange vinkler »



NIVEAU 03
1. Udlejningsomrade
2. Kantine for medarbejdere

Den mangekantede tagskive er et mar-
kant arkitektonisk element ved Dokk1.
Tagskiven er dekket af streekmetal og
kommer dermed til at danne kontrast til
husets store glasfacader. »

18
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LEGEPLA

FAKTA

» Sallingfondene har doneret syv
millioner kroner til opfarelsen af
legepladsen.

Den danske virksomhed Mon-
strum star bag designet og udferel-
sen af legepladsen.

| udformningen af legepladsen er

der lagt veegt pé at give bern med
seerlige behov eller handicap mu-

lighed for at veere en del af legen.

DS

Kloden er Dokk1's farsteklasses legeplads
i farste sals hgjde. Legepladsen er opfart

pa det store, udendgrs daek, der omkran-

ser Dokk1 syv meter over jorden.

Pa deekket mader du Bjgrnen, Havarnen,
Den kinesiske drage og Aben — nar du
alts4 ikke lige springer fra isflage til isflage

Legepladsen bestar af fem primeere
legeomrader, som hver repraesenterer
en verdensdel, og som tilbyder forskel-
lige legemuligheder. P4 denne méade far
man forskellige legeoplevelser, alt efter i
hvilken retning man leger.

De fem omrdder er forbundet af en jord-
omrejse rundt om huset, der er markeret
i deekket og krydret med forteellinger og
sjove facts.

Legepladsen er malrettet hele familien
som et sted, hvor barn og voksne kan
lege sammen.

DOKK1 OG HAVNEBYRUM 17



KERNEVARDIER

Med mennesket i centrum skal Dokk1
vaere byens hjerte for viden og kultur.
Gennem en inddragelsesproces med
deltagelse af borgere, brugere, netveerk,
medarbejdere og politikere er der udviklet

syv kerneveerdier for Dokk1:

» Borgeren som udgangspunkt

» Livslang leering og feellesskab
» Mangfoldighed, samarbejde og netvaerk
» Oplevelser og kultur

» Brobygger mellem borger, teknologi og

viden
» Fleksibel og professionel organisation

» Beeredygtigt ikon for Aarhus

De syv kerneveaerdier er vedtaget af Aar-
hus Byrad.




AUTOMATISK
PARKERINGSANLAG

Et innovativt, fuldautomatisk p-anleg
med 1.000 pladser er en vaesentlig del af
Dokk1. Her afleverer man sin bil i en lys
og imgdekommende terminal med udsigt
over havet, hvorefter teknikken tager over
og lgfter bilen ned pa en hylde i det un-
derjordiske lager. Det at parkere skal veere
en arkitektonisk gennemtaenkt kvalitetsop-
levelse. Med sin fuldautomatiske lgsning
bliver p-anlaegget det mest avancerede og
Europas sterste automatiske p-anlaeg.

Parkeringsterminalerne, hvor man afleve-
rer og henter sin bil, udger en integreret
del af pladsen under bygningen. Her
ligger de som lette og gennemsigtige
glasbokse pa en rambla, der lgber ned
mod vandet. Man seetter bilen i en boks,
og den forsvinder ned i jorden.

Herefter kan man beveege sig op i byg-
ningen, eller man kan bare fortseette ud i
byen. Nar man henter bilen, leveres den
igen pa overfladen.

Det automatiske p-anleeg er en investe-
ring i byliv og livskvalitet i Aarhus. Det
erstatter en masse overfladeparkering pa
gader og pladser, s& byens borgere far
mere plads til at udfolde sig. Anleegget
skal veere inspiration til, hvordan man
kan skabe parkeringslgsninger, der er
velintegrerede i byen og en kvalitetsople-
velse for brugerne.

Spargsmal
i1 abe parianer og dys uds of bilon?
B heafesmben st o alle dee last?
Er alie pastageess uds of - bokien?

Ty wrinrvreen Fpama?

[ V——
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FAKTA

» P-anleegget er opfert i partnerskab
mellem Aarhus Kommune og
Realdania Byg.

Ved feerdiggarelsen af anleegget har
Realdania Byg overtaget ejerskabet.

Securitas star for den daglige drift
af anlegget.

Anlaegget er leveret af det tyske
firma Lodige Systems GmbH.

<« Foto: Susanne Eeg / Realdania Byg




DOMKIRKEAKSEN /
HACK KAMPMANNS PLADS NORD /
HAVNEPLADSEN SYD

Den arkitektoniske og rumlige ople-

velse omkring vandindskeeringen i

Dombkirkeaksen, Hack Kampmanns
Plads og Havnepladsen er omradets
seerlige kvalitet. Fra Skolegyde kan
udsigten til vandet og Aarhus Bugt
nydes. Pladserne folder sig ud — i for-
skellige beleegninger som en invitati-
on til at udnytte de nye havnebyrums
alsidige muligheder for aktiviteter,
bevaegelse, leg og ophold.




HAVNEPLADSER OG BYRUM

— ARKITEKTUR OG U

Den nye havnebyfront er byens adgang
til nye oplevelser af bugten, havnen og
vandet. De centrale havnebyrum streekker
sig fra Aarhus A og Mindet til Ngrre-
port-krydset og afgraenses af byfronten
langs Kystvejsstraeekningen. Bygrebets
store, gennemgaende pladsdannelse
henover Kystvejen anleegges som en stor
flade — byens gulv — der giver en visuel
sammenhangende belaegning fra byfront
over vej, nye letbanespor og helt frem til
vandkanten.

Der opstar tre pladser med hver deres
karakter og funktion: det dynamiske tran-
sitrum Europaplads, der glider ind under
Dokk1, opholdsrummet Hack Kamp-
manns Plads ved Toldboden med plads
til de historiske bygninger og sidst, men
ikke mindst aktivitetsrummet Havneplad-
sen med en selvsteendig asfaltflade til alle
situationer og events. Store opholdsni-
veauer breder sig ud i forskydninger mod
vandet, si der etableres store plateauer
mod syd. Ved opholdsniveauerne kan
man pa bare fadder komme helt ned til
og ud i vandet.

DIRYK

De nye pladser skaber et levende og aktivt

omrade, som bestar af smukke, robuste
og stemningsfulde byrum og havneplad-
ser, der tilbyder mangfoldige muligheder
for ophold, oplevelser og leg.

DOKK1 OG HAVNEBYRUM 21
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BYGREBET PA LANGS BYGREBET PA TVARS 3 PLADSER | EN BEPLANTNING

Risskov /

Vandindskeeringer

1 Traerakker
Havnepladsen:
/

Rum til aktivitet
og arrangementer
.
/

Brabrand Se ’:'

Hack Kampmanns Plads:
Aarhus A /:

Rum til ophold

— Europaplads &
\ Dokk1:
Rum til transit
.
i)

Bevaegelsesakser | /
/

2 Planteger med enkelttraeer eller treegrupper

o
Marselisborg Skov

3 Planteelement pa Europaplads af
flerraekket beplantning

Bygrebet tager fat i omradets overordne-
de bevaegelsesretninger fra by til vand —
pa langs og pa tveers.

Tre pladser i én — ét bygreb med forskelli-
ge rumligheder og karakterer, der giver al-
sidige muligheder for ophold og aktivitet.



EUROPAPLADS

OG DOKK1
PARKERINGSANLAG
OG RUM TIL TRANSIT

HACK KAMPMANNS PLADS
RUM TIL OPHOLD

HAVNEPLADSEN
RUM TIL AKTIVITET
OG ARRANGEMENTER

 KYSTVEJEN
— LETBANE
—— CYKELRUTE
PROMENADE

DOKK1 OG HAVNEBYRUM

AARHUS DOMKIRKE
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HAVNEPLADSEN




HAVNEPLADSEN

Den nye havneplads er en stor, fleksibel
og aben aktivitetsplads med en be-
legning, som opfordrer til leg og spil.
Pladsens gstside er afgreenset af en stor
siddetrappe, som kan udnyttes som

tilskuerpladser og opholdssted. Opholds-

niveauerne afsluttes af en flydebro, som
gar det muligt at komme i land fra kajak,
kano eller robad.

Havnepladsen indrettes til forskellige
formal henover aret. Den skaber rum til
bade den daglige, uorganiserede aktivitet
som for eksempel street skating, gogl og
boldspil, til seerlige seesonaktiviteter som
strandbar eller julemarked og til de helt
store events som for eksempel koncerter,
markedspladser eller turneringer.

Havnepladsen
— merk asfalt

Byens Gulv — lys beton
Byens Gulv

—lys korebeleegning

Opholdsniveauer
— lys granit

Byens kontekst
— standard betonsten

Byens kontekst
— asfalt

DOKK1 OG HAVNEBYRUM 25

BELAGNINGER

Beleegningerne i de nye byrum og
havnepladser sammenfatter det
store havnebyrum i ét greb. Det er
store, lyse betonflader pa Byens Guly,
indbydende lys granit pa opholdsni-
veauerne og merk asfalt pa Havne-
pladsen. Beleegningernes grafiske
og taktile bearbejdning, skaber en
poetisk og foranderlig graduering
mellem det lyse og det marke,
mellem reflektion og skyggevirkning.
Projektets beleegninger spaender
saledes mellem sort og hvid, mellem

fast og flydende.




pd
Ll
O
Z
O
O




KUNST

Der er afsat et belgb, der svarer til 1% af
byggesummen, til kunstnerisk udsmykning
af byggeriet — sével indenders i Dokkl som
uden for p& de omkringliggende pladser.
Belabet udger cirka 17 millioner kroner.

Succeskriterierne for den kunstneriske
udsmykning er:

» Kunsten skal integreres i projektet. Den
skal aktivere og supplere husets og
pladsernes arkitektur pa en inddragen-
de og overraskende made.

» Kunsten skal have et sa hgjt niveau, at
den i sig selv tiltreekker besggende.

» Kunsten skal afspejle samtidskunst af
hgj kvalitet.

Sammen med byggeriets arkitekter er der
udpeget et antal steder i projektet, hvor
man med fordel kan integrere kunst.

| samarbejde med Aarhus Kommunes
Billedkunstudvalg har vi gennemfert en
raekke udbud, hvor kunstnere har kunnet
byde ind pa de forskellige opgaver.

DOKK1 OG HAVNEBYRUM 27

GONGEN

Gongen af Kirstine Roepstorff er en 7,5 meter lang rarklokke, der haenger i ovenly-
set oven for medierampen. Fra fadeafdelingen pa Aarhus Universitetshospital kan
nybagte foreeldre aktivere en slaarm, der er monteret p4 Gongen. Lyden fra Gongen
kan hegres i omradet omkring rampen.

MAGIC MUSHROOMS
Magic Mushrooms af kunstnerparret Elmgreen & Dragset er et stort veerk, der ud-
smykker undersiden af rampen pé niveau 0. Veerket har form af en omvendt storby.

Man kan opleve veerket, nar man bevager sig ind under huset.

POSEIDON

Poseidon af kunstnergruppen A Kassen er et udenders bronzeskulptur til det nye

havnebyrum. Tilblivelsesprocessen bestér i at haelde flydende bronze i havnebassi-
net. Bronzen stivner i en uforudsigelig form — en dynamisk og abstrakt skulptur.




KLIMASIKRING

For at beskytte midtbyen omkring Aarhus
A mod fremtidige oversvammelser fra ha-
vet er der indarbejdet klimasikring i pro-
jektet. Klimatilpasningen bestar dels af et
sluse- og pumpeanlaeg ved mundingen af
Aarhus A og dels af en hgjvandsbarriere
pa streekningen fra Dokk1 til Skolegyde.

Ved normale vandstande er slusen aben.
Ved forhgjet vandstand kan sluseportene
lukkes og forhindre vandet fra bugten i at
lgbe ind i den og oversvemme midtbyen.
Samtidig sgrger indbyggede pumper for,
at dens vand bliver pumpet ud i hav-
nebassinet, sa den ikke lgber over sine
bredder ned gennem byen.

Hgjvandsbarrieren bestar i at Dokk1 og
den trafikale korridor mellem Europap-
lads og Skolegyde (letbanespor og vejfor-
lzb) er haevet til kote 2,5. Det betyder, at
omradet — og dermed hele midtbyen — er
sikret mod vandstigninger pa op til 2,5
meter over normal vandstand.

TERRANPRINCIP FOR HGJVANDSBARRIERE
VED TRAFIKRUMMET PA EUROPLADS.




TILGANGELIGHED

Fri og lige adgang for alle er nggleord i
projektet. Vi har derfor udarbejdet design-
principper og -lgsninger med dette for gje.

Bade indenders i Dokk1, uden for pa
pladserne og i forhold til p-anleegget har vi
arbejdet med tilgeengelige ruter, adgangs-
forhold, wayfinding, beveegelsesforlab,
beplantning, sikkerhed, funktionelle hjeel-
pemidler, hvilestationer, belysning m.m.

Under hele projektet har vi haft tilknyttet
en tilgeengelighedskonsulent, der labende
har gransket projektet og har radgivet os
vedrgrende lgsninger og muligheder.

Vi har haft seerligt fokus pa syns- og hgre-
haemmede, karestolsbrugere, gangbesvee-
rede, allergikere, ordblinde samt personer
med nedsat kognitiv funktionsevne.

Det er Aarhus Kommunes mal at sikre
tilgeengelighed, bade i traditionel fysisk
forstand og i forhold til adgangen til
information.

DOKK1 OG HAVNEBYRUM 29
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BAREDYGTIGHED

For at sikre fokus pa baeredygtighed og
miljg har vi i hele projektforlgbet haft

miljgrigtig projektering som arbejdsme-
tode. Vores mal har veeret at nedbringe
energiforbruget bade i anleegsfasen og i
driftsfasen, at genanvende eksisterende

Bygningens kompakte form betyder, at
overfladearealet og dermed varmetabet
reduceres. Etagernes stgrrelse og indbyr-
des placering er designet, s& der opnés
naturlige skyggeeffekter, der minimerer
ressourceforbruget.

materiale, benytte naturprodukter og veer-
ne om det eksisterende miljg i omradet.

Dokk1 er opfgrt som lavenergibygning
klasse 2015. Bade i formgivningen og i
valget af tekniske lgsninger er der fokus pa
baeredygtige tiltag. Et stort solcelleanleeg
pd taget af Dokk1 bidrager til energiopti-
meringen, og da bygningen er placeret pa
havnefronten, har vi valgt havvandskeling
for at reducere energiforbruget.




Kun ved at involvere de kommende
brugere og byens aktgrer kan vi skabe nye
havnebyrum og et hus for borgerne, der
ogsa lever om 100 ar.

Med afseet i Aarhusmodellen for borger-
inddragelse har projektet taget udgangs-
punkt i borgernes brug, ideer og gnsker,
sa de bliver synlige gennem udviklings-
processen og i det endelige projekt.

Borgere, netvaerk, medarbejdere og
samarbejdspartnere er alle essentielle
brugere af Dokk1 og de nye havneby-
rum. Med udgangspunkt i brugerne er
projektet blevet styrket gennem lgbende
inddragelsesprocesser.

SRUGER-
NDDRAGELSE

Nar vi inddraget, har det veeret helt
afgerende, at spillerummet for indflydel-
se har veeret tydeligt, og at processerne
er foregaet pa tidspunkter i processen,
hvor der har veeret en reel mulighed for
at pavirke projektet.

Dokk1 og de nye havnebyrum skal vaere

et unikt sted for samarbejde — i udviklin-
gen, i byggeprocessen, og ndr projektet

star feerdigt.
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